Sanktionen It. FIPJP-Reglement

Die Schiedsrichter sind verpflichtet, auf Regel-VerstoRe aufmerksam zu machen und diese ggf. zu ahnden.
Bei einigen VerstoBen schreibt das FIPJP-Reglement die Sanktionen unmittelbar vor. Diese Vorschriften sind hier zusammengefasst.

| SANKTIONEN

| bei diesem REGELVERSTOSS |

|Disqua|ifikation beider Teams vom Wettbewerb

|heim|iche Absprache [zur Nichteinhaltung von Regeln] (Art. 35) |

Disqualifikation eines Teams vom Wettbewerb

manipulierte Kugeln (Art. 2a)
Team verspatet sich um eine Stunde oder mehr (Art. 32)
Unsportlichkeit (Art. 38)

Ausschluss eines Spielers vom Wettbewerb

wiederholt falscher Aufenthalt od. stérendes Verhalten (Art. 17) / Kann-Regelung!
Unkorrektheiten [darunter: Rauchen, Mobilfunk, unkorrekte Bekleidung] (Art. 39)
Weigerung, den Anordnungen des SchiRi zu folgen (Art. 40)

Ausschluss eines Teams vom Spiel

Absichtliches Anhalten einer in Bewegung befindlichen Kugel (Art. 20)

MaBnahme nach Art. 35 (gelbe, orange, rote Karte...)

Ubertreten des Wurfkreises (Art. 6)

unerlaubte Verdnderung des Spielgelandes (Art. 10)

Nichtbeseitigung v. Fremdkérpern vor Spielen d. Kugel (Art. 16) / Kann-Regelung!

Probewurf von Kugeln wihrend eines Spiels (Art. 18) / Kann-Regelung!

Nichteinhalten der Minutenregel (Art. 21): Gelbe Karte gilt fiir das gesamte Team, bei wiederholtem
Verstof} wird eine gespielte oder noch zu spielende Kugel enthommen

fremde Kugel gespielt (Art. 23): Gelbe Karte, im Wiederholungsfall wird Kugel annulliert

Messen mit den FliBen (Art. 26)

Verlassen des Spielfeldes ohne Schiedsrichter-Erlaubnis (Art. 32)

Team darf in der Aufnahme keine Kugeln mehr spielen

Aufheben des Wurfkreises vor Ende der Aufnahme (Art. 6)
Vorzeitiges Aufheben einer gespielten Kugel vom Spielfeld (Art. 27)

Sanktionen bei Verspatung:

Verspatet eintreffendes Team (Art. 32): Gegner erhilt nach 15 Minuten (Zeitspiele: nach fiinf Min.)
einen Punkt; je weitere fiinf Minuten einen weiteren Punkt; nach 1 Stunde Ausschluss (s.o.)
Verspatet eintreffender Spieler (Art. 33): Kein Einstieg in laufende Aufnahme; bei Verspéatung ab einer
Stunde keine Teilnahme am laufenden Spiel

Sonstige Sanktion: Gegnerisches Team erhalt drei Punkte

|Fa|sch-RekIamation einer Kugelmanipulation ab der 3. Aufnahme (Art. 2a) |
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